JMAXI| — TENNIS* im Tennisverband Mittelrhein e.V .

(Rahmenrichtlinien/Durchfiihrungsbestimmungen)
1.Teilnehmer / Spielberechtigung

Madchen und Jungen U 11 (fur den Sommer 2009: J& Rihger)

Mannschaften : geschlechtsibergreifend

Alle Mannschaftsspieler/innen — auch Ersatzkindererden auf dem vorgegebenen
Meldebogen aufgelistet. Die Mannschaftsmeldunguseder Begegnung mitzubringen.

2.0rganisation

a) Spielfeld / Spielball

verkurztes Tennisfeld: es wird eine Linie/Band zhisn Grundlinie und T-Linie
ausgelegt/befestigt (Material: z.B. Weidezaunb®wathpappennagel, Hammer)
Gespielt wird miBabolat Mid Ballen (75% Balle / Griin)

b) Durchfiihrung

es werden (mdglichst) jeweils 4 Mannschaften ausciedenen Vereinen zu einer Gruppe
zusammengefasst.

Bei einer Gruppe von 4 Mannschaften hat jede Mdrmafseinmal ,Heimrecht” und
tbernimmt die Rolle des Gastgebers. Daraus ergableriolglich 4 Spieltage.

Der gastgebende Verein stellt fur das Wettspiekdisprechenden Balle und mindestens
zwei Tennisplatzeur Verfiigung, die wettspielentsprechend (s.o:yéwechtet sind

3. Spielschema

Das Wettspiel wird durchgefuhrt nach Vorgabe lquie®erichtsbogen (siehe Anlage).
An jedem Spieltag wird gelost
a) welche Mannschaft welchen Buchstaben erhalt
b) welche/r Spieler/in der Mannschaft an welcher Rmsispielt ;
daraus ergibt sich, wer in welcher Gruppel{Enspielt

Jede Gruppe spielt nach Vorgabe des Spieltableaus:
die ,Sieger” ziehen nach rechts, die ,Verliererthdinks
Beispiel: Gruppe ,GRUN*

2A Peter
Otto Peter
2C Otto 9:7/4:9/9:6
Paul Peter
9:7/9:7 B2 Paul 9:4/9:5
Paul Max
2D Max 9:3/9:8

Das bedeutet fir jede/n Spieler/in zwei Spiele.

Der Sieger z.B. der Gruppe ,GRUN* ,Peter* erhdlPunkte
Zvweit  ,Max" 3 Punkte
Deitt ,Paul” 2 Punkte
Viert ,Otto” 1 Punkt



Alle Spielbegegnungen sind nummeriert (1 — 16) smitten mdglichst in dieser Reihenfolge
gespielt werden.

Jedes Team stellt des weiteren zwei Doppel auésIBappel spielt nur einmdts gibt keine
Vorgabe, welches Doppel 1. oder 2. ist. Die Speslipagen werden gelost. Der Sieger erhalt
zwei Punkte, der Verlierer keinen Punkt.

Das Team, das am Schluss die meisten Punkte haggsessieger.

Ermittlung des Gruppensiegers

Der jeweilige Tagessieger erhélt 4 Punkte, zwditpdate Mannschaft 3 Punkte usw.
Gesamtsieger der Spielserie ist die Mannschafthaih dem letzten Spieltag die meisten
Punkte hat.

4. Spielregeln

- Hinweis zum Aufschlag:

Der Ball wird diagonal ins Aufschlagfeld gespielt;

Der Aufschlag kann ,von oben” oder ,von unten“atgien. Bei der Angabe ,von unten*

muss der Ball direkt aus der Hand - also ohne vayée Aufprellen - Gber das Netz gespielt
werden.

Aufschlagrecht: ist der erste Aufschlag ein Fefkarsball oder ins Netz) hat der Spieler

einen zweiten Versuch. Der Spieler schlagt vontseghd von links auf, dann wechselt das
Aufschlagrecht (also nach zwei Punkten!). Nach EsekeSatzes wechselt das Aufschlagrecht
in jedem Fall.

- Zahlweise

Bei Einzel und Doppel werden zwei Gewinnsatze hie$pielt (Zahlweise vergleichbar
Tischtennis) bei 8:8 entscheidet der nachste Punkt;

es erfolgt Seitenwechsel nach dem 1.Satz, im 2.\8ad nach 6 Punkten die Seite
gewechselt



